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““KahootKahoot””
¿Resolviendo pequeños problemas?¿Resolviendo pequeños problemas?
María del Mar de la Fuente (DIQUIMA)María del Mar de la Fuente  (DIQUIMA)

Joaquín Ordieres  (DIOAEyE)
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¿Qué “pequeños” problemas 
creemos que tenemos?creemos que tenemos?

* Curiosidad por saber quienes/cuantos estudiantes 
vienen a clase y cual es la asistencia promedio por01

7

vienen a clase y cual es la asistencia promedio por 
alumno NO PRETENDEMOS PASAR LISTA CADA DÍA, CLARO …JI

E 
20

* Curiosidad por saber si lo que hemos visto ayer se 
ha entendido.ha entendido.

NO PRETENDEMOS HACER UN EXAMEN CADA DÍA, CLARO …

* M ti ll l h l* Motivar llegar a la hora a clase.
NO PRETENDEMOS IMPEDIR QUE ENTREN, CLARO …

* Fomentar la participación y la motivación en el aula.



¿Qué hemos implementado?¿Qué hemos implementado?

Gamificación
Permite realizar cuestionarios01
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Plataforma de • Dinámico y divertido

Permite realizar cuestionarios

JI
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20

Plataforma de 
aprendizaje 

basada en el

y
• Usa el móvil o la tableta
• Genera debate (feedback)basada en el 

juego

( )
Permite reforzar conceptos y  
corregir erroresg

• Favorece la participación y la  
competitividad (ranking)• Hay que limitar 

• Permite el trabajo individual o 
en grupo

y q
el uso

• Marcar bien los 
• Permite la evaluación                 tiempos
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LA DEMOLA DEMO
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Instrucciones

• Coge tu teléfono
• Abre la página kahoot itAbre la página kahoot.it
• Inserta el código del cuestionario
• Inserta tu nombre y nº de matricula• Inserta tu nombre y nº de matricula



Y entonces, ¿qué?Y entonces, ¿qué?
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Feedback



ConclusiónConclusión
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Anímate a probarloAnímate a probarlo


